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Modeli zivotnog ciklusa softvera

Pode
@ Model vodopada (engvaterfall)

@ Spiralni model (engpiral)
@ Inkrementalni model (engncrementa)
@ lterativni model (engiterative)

@ Agilne metodologije (enggile development
@ Ekstremno programiranjéxP)
@ Metod razvojadinand { AK aAadasSyl
@ SCRUM




/adatak 1

@ Neka kompanija O S tlaA unapredi svoj softverski proizvod
FunkcmnalnostlkOJe treba da budu dodate opisanesu u 5
aft dzé | 2 8B IONaPos ®ji je potrebno dzf 2 @ A NJuD
6§ 2 BS | Kk KRatj¢ hzxgradiporedsvakefaze
@ SATIFT2YyANryeS 2SRy23 aftdztal 12N

LYLX SYSyuUlF OA2l 2SRy23 atdzllal |
t NALINBYFyeS G4§Sad20F 11 2SRFEy &af

bt LRYSYLY ‘12YLJfSuIy RAT L2y af dz
LINB LI26SG1F LINALNBYS GS8adtl

CSAaGANIye2eS 2SRy23 atdzslal {2NAO
LYGS3IN) OA2F 2SRy23 &atdzl a2l 12N
Napomena: ova faza obuhvata i integraciono testiranje
LN @f 2FyesS LINe_2Sjuz2yY OMBKR &9
projekta)




Zadatak 1 (nastavak)

@ CAY 122A NBFfAT dz2S LINR2ST I
M YSYFIROSNI LIN22S1dF o1 RdzOSy 1 I
1 softverski dizajner
2 programera (mogu da rade dizajn, ukoliko je potrebno)
M U0SA0SNI o0122A LINALINBYLF A L}221NB
1 integrator

@ Napraviti projektni plan | predstaviti sve aktivnosti u Gantt
)\BIEINJdeZ II- - NI T EABADNL

Y2RSE

P12t A1 2
identifikovanjem aktivnosti koje mogu da se preklapaju. Za sve
model, odrediti ukupno kalendarsko vreme trajanja projekta.




Zadatak 1 - Resenje (a)

@ Model vodopada

| nedelja Il nedelja Il nedelja IV nedelja WV nedelja VI nedelja VIl nedelja
Pluls|Cc|pr|P|lU|s|C uls|c ulis|c ujis|c ulis|c ujs|c

Faza

Dizajniranje
Implementacija

Pripr. testova
Testiranje

Integracija
Upravljanje pr.

@ Prepostavkadizajner tokom prve dve nedelje radi zajedno
sa dva programera na fazi dizajniranja aplikacije

| nedelja Il nedelja Il nedelja v nedelja W nedelja VI nedelja Wil nedelja
uls|c uls|c u|ls|c uls|c uls|c uls|c uls|c
Dizajniranje 3|13 (3|3 3|13 (3|3
Implementacija 21 2|2 2122 2 (2] 2
Pripr.testova 1111
Testiranje

Integracija

Upravljanje pr.

Faza




Zadatak 1 - Resenje (a)

@ Model vodopada

Il nedelja

Faza =
Pl U PIPlU|[S]|C

Dizajniranje
Implementacija
Pripr. testova
Testiranje

Integracija
Upravljanjepr. | X X X X

@ Ukupnotrajanje projekta: 35 dana

@ ~GF dzZl2€A12 FEIL
S0 AYUSdAN) OAZ2Yy 2
Na primer: 5
' AYyUuUSdNI O
LJ2 ndp 020S




Zadatak 1 - Resenje (b)

@ Inkrementalni model

I nedelja Il nedelja Il nedelja IV nedelja V nedelja
plul|ls|c¢|Pp|P|lUuls|C|P|P|lUu|ls|C|P|lP|jlUu|ls|C|lP|P|lU]|]S|C]|P

Faza

Dizajniranje

Implementacija
Pripr. testova
Testiranje -*

Integracija |
Upravljanje pr. X X X X X

e [ O 1A atdwle 12NRAO6Syel 21yl
Faza I nedelja _ Il nedelja _ Il nedelja _ IV nedelja _ V nedelja _
U 5 C P P U ) C P P U S C P P U 5 C P P U 5 C P
Dizajniranje 3 3 2 2 2 2 2 2 1 1 1 1 1 1
Implementacija 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 1 1 1 2 2
Pripr. testova 1 1 1 1
Testiranje 1 1 1 1
Integracija 1 1 1 1 |
Upravljanje pr. X X X X | X

@ Ukupnotrajanje projekta: 23.5 dana
@51 fA Y20S SFTAllayiresS 60NOSUC




/adatak 2

9 Postavljenlste zaYSYy |l R p)c&}elkith za razvoj jednog malog
softverskogproizvodat 2 6 SpiiogeSe? LJi S NJnalaseyed |
tabell U timu imate troje ljudi na raspolaganju, koji su

Iy 31 Ogapuniy fadnim vremenom(full-time), svidovoljno
dobri da obavljajubilo kakvuaktivnostna projektu.

Aktivnost Obim posla
662 0S| K

Analiza zahteva 10

Dizajnsistema 12
Detaljni dizajrsistema 10
Implementacija 10
Testiranjel ispravka bagova 6
Instalacija




/adatak 2

@ 0 hLAAIFIGA LINR2S{lOUYyA LIXIY N
aktivnosti upravljanja projektom.

“ b) Napraviti detaljan projektni plan I nacrtati Gantt dijagram, ko
RStA 20S | {1U0AGy2a0A Al YSSdz
U tabeli nisu date aktivnosti upravljanja projektom (sastanci |
aft A6y202 FftA LRUNBoOoYy2 2S R

e OO0 Y22A adz LRGSyOAZIEYA NRI




/adatak 2 - Resenje

wSOSy2aS oFTANIY2 VI Y2RSTt dz
Prepostavka je da jedna aktivnost prati drugu,

FfA Al YSSdz RGOS F1GAQ@Gy2aiA y
sa hovim aktivhostima

Mali projekat

Trajanje projekta:

MabmMmuHbMmabmnbecbm T ndp RFEYL
Upravljanje projektom koliko traje?




/adatak 2 - Resenje (a)

bl 2Yly2aS 2SRy26l azgya

ot lFyz208A UAYI

Trajanje aktivnosti: o A

1"E o G6flyIl=99E o ySRSf2aS$§

Druga aktivnost upravljanja projektonupravljanje

12y FAIdzNF OA22Y o122l dzl f 2dz6 d

Trajanje aktivnosti: A
20dzl I} yI LI 6ED “pdzoEJINB/ ST
+ upravljanje konf. tokom projektd E o

1 =12
» Upravljanje projektom ukupno:
1 =9+ 12 =27F
» hg2 o6SY2 1T F21NUz2OdziA yI ¢




/adatak 2 - Resenje (b)

Prva aktivnost se odvija svake nedelje i zbog vidljivosti nlje
dzl t 2 dzo Slja”gramu ¢ | 1 2 86iSdfuge aktivnosti nisu
dzl t 2 dzdu&g;famu,jersudlstrlbuwanetokom celogprojekta.
Jedinideo koji je prikazanje deoobukenalJ2 6 S | dz

an| 0O 1 2 3 4 5 b 7 8 9 10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23

Analiza zahteva
Dizajn sistema
Detaljni dizajn sistema

Implementacija
Testiranje i ispravka bagova
Instalacija

@ Prekretnice (milestone$ predstaviljaju svaku promenu boje -
promenuaktivnosti




Zadatak 2 - Resenije (c)

N} RA &l yz2 @
dz éfdzc’il-edz 02

II-au28

OAUOA dz adly
LI A a LJ2 NXz]




/Zadatak 3

@ Pretpostavimo da razvijate softver za beogradski metro.
Svakizaposlenimasvojtablet NJ 0 dzskonhely” 2 Q& vidi sve
informacije o svojim aktivnostima | aktivnostima drugih
zaposlenih (ljudi na Rdzoyihjihuvé frenutne | planirane
aktivnosti, dzNJ S S@Ktﬁ?nostl njihova stanja,.. itd.).
SvakizaposleniY 2 Oda dzy S a S k bvOjelaktivriddtiili ako
ima dozvoljeneprivilegije Y 2 k&irati novu aktivnostzanekog
zaposlenog Sve informacije se 6 dz@ In& dentralizovanom
serveru preko koga zaposlenikomuniciraju preko svojih tablet
NJ O dz(k&oMa& slici) SistemY 2 Oda se administrira preko
lokalnekonekcije




Zadatak 3 (nastavak)




Zadatak 3 (nastavak)

Vi ste tim lider projektnogtima i treba da napravite projektni
plan. Trebada razvijete softver zatablet PC6 3 NJ 1FZANIA] aA
interfejs | komunikacijskdeo), softver za komunikacijui softver
potrebanzaserverzaupravljanjepodacima

Imate tim od 6 ljudi - svioni mogu da budu dizajnerisistema,
programeri, testeri ili da LJA Qakumentaciju Ugovor koji ste
potpisalizahtevada implementiratekompletansoftverskisistem
u 25 nedelja Savharver I razvojnialati su dostupni Vama |
+ | O @mMa. U postupkuNE O | @dbgkaristiti V model

a) Prepoznati glavne principe za planiranje ovog projekta
6 dzf 2napdryireme,2 LJG S NIudli kyaiked

b) Prepoznatiglavne aktivnosti I podaktivnosti, i rasporediti
aktivnostiY' S S&f | Y Zo@jekinbgtimad dz] f 2 idedspze d

c) Nacrtati Gantt dijagramza ovaj projekati dijagramraspodele
resursau projektnomtimu




/adatak 3 - Resenje (1)

@ Glavne aktivnosti:

“ Glavnaaktivnost Podaktivnost

Al  Celokupni sistem

Al.1 Y2ZNRAYASTA |
Al.2 Dizajniranje sistema

Al.3 Integracija sistema

Al.4 Validacija

Al.5 Verifikacija i ispravka bagov
Al.6 Isporuka

A2  Softver za tablet

A2.1 Y2ZNRAYASTA |
A2.2 Dizajniranjgpodsistema
A2.3 Implementacija

A2.4 Verifikacija i ispravka bagov




/adatak 3 - Resenje (2)

“ Glavnaaktivhost Podaktivnost

A3  Softverza ®rver

A3.1 Y2ZNRAYASTA |1
A3.2 Dizajniranjegpodsistema
A3.3 Implementacija

A3.4 Verifikacija i ispravka bagov
A4  Softver za komunikaciju

A4.1 Y2ZNRAaYASTA 1
A4.2 Dizajniranjgpodsistema
A4.3 Implementacija

A4.4 Verifikacija i ispravka bagov
A5  Upravljanje projektom

hodzK@l GF 12YLX Sty
LINE S NHz {1 Gl €t AGSGl =




/adatak 3 - Resenje - diskusija

hLIGSNBO6SyYy2S (UNBolF RAAGNMO dzA
V model se koristi u svakoj aktivhosti {A4)
[2F0$OSNI T I 12YdzyA{llOAc2dz 65 1
softvera za tablete | serversku stranu
Alokacija resursa u timu:

@ Aktivhosti AL, A4A Y OSY2SNR Lm A LH

@ Aktivnost A2A Y OSY2SNR Lo A Ln

@ Aktivnost A3A Y OSY2SNR Lp A Lec

Kako se radi o V modelu, aktivnosti validacije | verifikacije dole
sa fazom zahteva i dizajniranja sistema, a nakon implementac
Integracije.

LYOSY2SNAR AT | l o GNBOI
sistema.

Stvaranje dokumentacije je deo aktivnosti u skladu
sa V modelom.




Zadatak 3 - Resenje - Gantt dijagram

PODAKTIVMNGST

ni sistem
Zzhtevi

Dizajn sistema

Integracijasistama

Validacija

Verifikacija

Isparuks

za tablet
Zzhtevi

Dizajn sistema

Implementadja

Verifikacija

Softwer za server
Zahtevi

Dizajn sistems

Implementadja

Verifikacija

Softwer za komunikaciju
Zahtevi

Dizajn sistema

Implementadja

Verifikacija

Upravljanje projektom




/adatak 3 - Resenje

Dijagram raspogdele S3

Infenjer 1 2 3 4 3 ] 7 ] @ (10|11 )12 |13 (14 |15 |16 | 17 (18 | 19 | 20| 21 | 22 | 23 | 24

25

11 gl | al |al |al |al | a4 | ad | ad | ad | ad | ad|at|ad|ad|ad|ad|ad|al|al|al|al|al|al|al|as

12 al | al [al |al |al|ad|ad | ad|ad|ad|at|at|ad|ad|asd|asd|asd|al|lal|al|al|lall|all|allas

E al | a2 (a2 |32 |32 |32 |a2| a2 |a2|a2|a2|a2|a2|a2|a2|a2|a2|al|al|al|al|al|all|as| as

14 al | a2 (a2 |32 |32 |32 |a2| a2 |a2|a2|a2|a2|a2|a2|a2|a2|a2|al|al|al|al|al|all|as| as

I al | a3 (a3 a3 | a3 a3 a3 | a3 |a3 |a3 |a3 |a3|a3|a3|a3|a3|a3|al|lal|al|al|al|allas|as

I8 al | a3 [ a3 a3 a3 a3 a3 | a3 |a3 |a3 |a3 |a3|a3|a3|a3|a3|a3|al|al|al|al|al|allas|as
Ienzdizrprajektz | 55 | a5 | a5 | a5 | a5 | a5 | a5 | a5 | a5 | a5 | a5 | a5 | a5 | a5 | a5 | a5 | a5 | a5 | a5 | a5 | a5 | a5 | a5 | a5 | a5

e { A O6ftly20A LIR6AYy2dz al 1 KOG
11 1 12 nastavljaju na sistemskom nivou, drugi podtimovi rade
svoje podsisteme.

e { A G6ftl y20A NIRS OSNRAFALLl OA:

@ Poslednje dve nedelje su uzete za dodatni rad,
ako bi bilo potrebno!




/Zadatak 4

User Interface | Implementation: 8 manweeks

razvni! SOftve I Za S,e rJJ uV Test & Verification: 8 manweeks
Y| OA3zalpranje 0S.0

Zajedno sa Kklijentima, —=° e
definisani su svi sistemski Control Systam o et “‘
zahtevi

> Radlte na prOJektu kOJI 6 S [ ] Internal design: 8 manweeks T

Hardware Abstraction Layer Internal de5|gn: 8 manweeks
Implementation: 8 manweeks

Test & Verification: 8 manweeks

Vi ste se s | o §djal dugmad je potrebna i gt h ebit
prikazano na prednjem delu ma g | za & e g definisali ste
hardverski apstrakcioni sloj, koji treba da obezbedi
prenosivost za novi hardver u b u d u | r(sarsotjedan sloj

| @morati da se menja ukoliko se hardver menja).
Pogledati figuru.




/Zadatak 4 - nastavak

® TME A YiS 2 I8 YA { 2 dad)kizeraidé punoradnovreme
na projektu. SvakoY 2 QuEaditi bilo koji zadatak(aktivnost)na
projektu. Dodanas(6. marta) Vii £ | tith ste proveli4 nedeljeu
dogovorima sa klijentom oko sistemskih zahteva,i Y2 OS i
procenitivremerazvojazasvakideo projekta, kao O {lj2opisano
u napomenamanaslici

Potrebnoje prikazatimodelerazvojazaostatakprojekta
@ a)iterativni
@ b)inkrementalni

Za svaki od tih modela razvoja, definisati prekretnice
(milestone$ | krajnje rezultate (deliverabley sa datumima
¢ | 1 I8afko opisatikakosvakimodelrazvojadzii @ridike
kojisuY 2 3 gzd X shargdhjesaklijentima

Nije neophodno crtati Gantt dijagram ili dijagram alokacije
resursa,samo listu prekretnicai krajnje rezultate, kao i kratku
diskusiju




/adatak 4 - Resenje

@ Pretpostavke:
@ aA 6SY2 NITYFGNYGA RI aga
@ t NBidLRadadlgtaly2z RI 6S YSasSoyz
upravljanju projektom (ukupno 2 nedelje za ceo projekat)
@ t NBiaLRadal gt2l Y2 RI 2SS R21dzyYSyil
cifre




/adatak 4 - Resenje - Iterativni model

@ Pretpostavke:

@ Svaki zadatak delimo u 2 podzadatka, npr. Implementacija 1 + Implementacija 2
@ Svaki podzadatak taje 4/3 kalendarske nedelje
@ tNBOGLIRaldl gAY2 RI  y-hedeljadts2 kalndaksk: mef@je)za 6 2 G S
integraciono testiranje, ispravku bagova i validaciju celog sistema
@ +tNOAY2 R@OS AUSNI OAZ2SE LINDI
12YLRYSYUS O0UOSNI A2l nopo
sistema (verzija 1.0)
@ Prekretnice i rezultati:
® nd® ySRStaly - ¢ AllF2ym 2R L S5AT [
yd® ySRStalyY - ¢ AllF2ym 2R [ 2 LYL
Mo® YySRStalyY - ¢ : LYUtSYSYuIOABIM A
w9l [¢l ¢Y : ¥ - ndp o6t 2RIT I RI{
Mc® yYySRSta2lyY - ¢ 5ATlI2yH 2R !'LX [/ {Z
HM® YySRStalY - ¢ - LYLX SYSY(l OA2I H
HcCd YySRSta2lY % ¢tSaGdANY2SH 2R
w9l [¢! ¢Y : GSYl FtFF ot 2RI1 I
Hy® ySRSta2lyY 1T @GN AYGSANIOA2y2 GSai
wOwm! [¢le¢Y Y2YIOYIl € A2l aradasSyl omono

e © € © © © © © ¢©




/Zadatak 4 - Resenje - Inkrementalni mod:

@ Pretpostavke:

-

Svaki zadatak traje 8/3 kalendarskih nedelja

hRNBRAfA aY2 W RFEYl YSaSéyz2 1+ araidlyls
Prepostaviti da postoji potrebne 2 nedelje za testiranje integracije i zato je rizik veoma
GSEtATA dz 202Y NI¥T @22y2Y Y2RSftfdzz LI 0o6SY?2

Smatramo da je dobro da se izgradi sistem od dna ka vrhu, odnosno sloj HW apstrakcije
LINIZ2 5 dz adzLJNEu;fZY 6SY2 Y2NYOA RF AT INFR
najjednostavniji testovi na gornjim slojevima

@ Prekretnice | rezultati:

)

yd® ySRSt2FIY T FT@ONDSYy 12 @ modn O6RATF2yZ A
REZULTAT: HW v 1.0

MT® yYSRSt2IY T GNDSyY

REZULTAT: CSv 1.0

Hcd YySRSt2lIY T GNDSy

REZULTAT: Alfa verzija sistema

Hy® YySRSt2FY T @ONDSy2 AyGSaNIOAzy2 (Sai
WO [¢1¢Y Y2y I 6yl GSNIA2F arAadsSYl omono




/adatak 4 - Resenje - Ukupno vreme

@ Ukupno vreme:

-

o 12YLRYSYyiS E o TFRFIGLF E y 620S1kySRS
+ 2 nedelje za upravljanje projektom + 2 nedelje za validaciju i ispravke ~ 28 nedelja

@ Rezime;

-

Obamodelatraju LINJA 0 287néhi9’|jﬁ ali su prekretnicei rezultati koji su definisanina
projektu NI 1T fzaoGermbodele,G I 1 3/ $ & Koryiunikacijesa klijentom su NJ T (627
dovodidoNJ T f v/kstamnka?prﬁjekata pasuNJ | fyAl86kakghanjatim izuzecima

U iterativnom modelu A & LJ2 NHz6edz&s&iyi Ba pola projekta, koji pokazujekupcu
kompletansistem(prototip faza sistembezsvihfunkcionalnosti koji 2 1¢eknije pravilno
testiran),O (i22Y 2 3 dzdokradrieinformacije(npr. kupacO Syt S\Glé& @omeni)

U inkrementalnommodelu, za a f dzalkadnimo, moramo da smanjimo karakteristike
komponenti dz3 NJ Su&ﬁshljmfazama(UIl eventualnoCS) Drugi potencijalnirizik
ovogmodelaje dakupacu kasnijimfazamail NHa@dpromeniy S Quiy A Glbjavima




Upravljanje projektom







